VARELSEN 


1. Skelettet Ben 

2. Skalbaggen Sindar 
3. Gengångaren Jemila 
4. Mumien Min-jun 

5. Vampyren Vincensia 
6. Spöket Savina 


VARELSENS FÖREMÅL 

1. En liten bit pergament med en trollformel 
som aktiveras vid läsning 

2. Ett gammlat skrin med något värdefullt 
inuti 

3. En magisk ring som aktiveras när man 
tar på den 

4. En liten spegel som istället visar... 

5. En flaska med magisk vätska som 
aktiveras när man dricker den 

6. En magisk kam som aktiveras när man 
kammar sig 


VARELSEN KÄNNER SIG... 


1. upprörd 

2. nyfiken 

3. ledsen 

4. förvirrad 

5. hemlighetsfull 
6. busig 


VARELSEN VIIL... 


1. veta mer om karaktären och ställer frågor 
2. vill men kan inte lämna jordborgen 

3. vill inte men måste lämna jordborgen 

4. kan tänka sig att ge bort föremålet om... 
5. vill veta vad karaktären tycker om hens 
hem, jordborgen 

6. vill veta mer om världen utanför 
jordborgen och ställer frågor 


Rollspels 
KOLLEKTIVET 
Max Wallinder 
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